The Tale of Great Cosmos

Races et classes de personnages
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The Tale of Great Cosmos

Races et classes de personnages

Talents généraux

Aucun talent général n’est disponible.

Les races et classes disponibles pour chacune d'elle sont détaillées ci-dessous, chaque race/classe
dispose d'un panel de talents propres.
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Races disponibles

La création d’un personnage sur cette extension, requiert 1’utilisation du systéme de manipulation
génétique qui remplace celui des talents particuliers a choisir. Pour rappel a la création, vous
possédez 5+1d20 points a répartir sur 1’arbre génétique de la race de votre choix.

O-Humains

Les Q-humains descendent directement de lignées Qlyphoth ou Sekhmérienne, ils ont conservé le
gene des anciens et sont une des seules races a ne pas étre originaire de la planete Cernunnia.
Pour autant, on retrouve bon nombre de Q-humains a la téte de la société et a des postes
importants.

Talents naturels : aucun talent naturel

Contraintes de race :
v Requiert le gene inné « Géne des anciens »
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Génétique
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1 o Genf: des Inné* Permet d incarner la race o
anciens « Q-Humains »
s L. Pour chaque point dépensé ici, augmente
2 ! Longevite Special les PV max de maniére permanente de 10 d
Pour chaque point dépensé ici (max : 10),
Renforcement . . . | octroie un bonus permanent de 2 points sur
3 1 e Spécial o : )il
génétique une statistique au choix en respectant les
maximums pour chacune d’elle.
Robustesse Octroie un bonus de 0/ 5/ 10 % sur les jets
4 1 L Normal : )i
génétique de mutation (chance)
s Réduit le gain de point de mutation de
5 4 Immutabilité | Normal 0725/ 50% a
6 5 Rest{'u(’:t}lratlon Spécial Pour chaque point dgpense ici supprime o
genetique une mutation mineure au choix
7 1 Obscurantisme | Inné Le personnage derr,larre avec 1 dark point 14
supplémentaire
] 1 Iluminé Inné Le personnage den}arre avec 1 light point 13
supplémentaire
Résistance 4 Les dégats d’ombre subis sont multipliés
9 7 , Normal par 1/0.5/0 et ceux de lumiere par )i
I’ombre
1/15/2
Résistance 4 la Les dégats de lumiere subis sont multipliés
10 8 lumie Normal par 1/0.5/0 et ceux d’ombre par i)
umiere
1/15/2
11 9 Nyctalopie Inné Permet de voir dans le noir
12 9 Tréfonds Inné Les dégats d’ombre subis sgnt multipliés o
par -1 et ceux de lumiere par 4
13| 10 | Sainte lumiére | Tnné Les dégats de lumicres subis sont I’}
multipliés par -1 et ceux d’ombre par 4
Les dégats d’ombre normalement subis
14 12 Absorption | Normal | restaurent ¢galement les PM a hauteur de i)
0/50/100%
Les dégats de lumiere normalement subis
15 13 Restauration | Normal | restaurent également les PM a hauteur de )i
0/50/100%
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Résistance aux

Octroie une résistance aux effets lié aux

t6) 13 radiations | TOTal radiations de 0 /50 / 100 %
17 1 Peau fine Négatif | La résistance physique est de -20/-10/0
18 17 Peau épaisse | Normal | La résistance physique estde 0/5/ 10 )i
19 18 Peau de pierre | Normal | La résistance physique est de 10 /20 /30 21
La peau est recouverte de roche. Posséde
20 19 Peau rocailleuse | Inné les mémes résistances et faiblesses )i
¢lémentaires que 1’¢1ément Terre
La résistance physique est de
21 18 Peau ferreuse | Normal 10 (flat) / 25% / 50% 19
La peau est faite de métal mais posséde une
2 71 Peau métallique | Inné apparence standard. Pos’se,de les mémes 23
résistances et faiblesses ¢lémentaires que
I’élément Métal.
La peau est recouverte de diamant. La
. . | résistance physique est désormais de 100%
23 21 Peau en diamant| - Tnné (90% si I’attaque est critique, 75% si elle 22
est super-critique).
Résistance Tous les coefficients ¢lémentaires de dégats
24 1 , Inné subis inférieurs strictement a 1 sont )i
sacrée L
diminués de 1
Résistance au Octroie une résistance aux effets liés a la
25 24 chaud Normal chaleur équivalente a 0 / 50 / 100 % g
Résistance au Octroie une résistance aux effets liés au
26| 24 froid Normal | =" 4 équivalente a 0 / 50 / 100 % g
27 24 R651§tance & | Normal Les dégats d’eau subis sont multipliés par o
I’eau 1/05/0
Résistance au . ..~| Les dégats de feu subis sont multipliés par
28| 25 feu T Négatif 2/15/1 g
Résistance au Les dégats de feu subis sont multipliés par
29 28 feurr | Normal 1/0.5/0 o’
Résistance a la Les dégats de glace et de gel subis sont
30| 26,27 glace Normal multipliés par 1/0.5/0.25 2
31 27 Resplrg tion Inné | Permet de respirer sous 1’eau indéfiniment i)
aquatique
Résistance au Les dégats de glace et de gel subis sont
32 30 Normal | multipliés par 0.25/0/ 0, et les effets de )i

gel

gel sont réduit de 0 /50 /100 %
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Résistance a N Les dégats d’¢lectricité subis sont
33 24 I’¢électricité 1 Négatif multipliés par 2/1.5/1 d
Résistance a Les dégats d’¢lectricité subis sont
#03 petectriciter | Normal multipliés par 1/0.5/0.25 g
Immunité Les dégats d’¢lectricité subis sont
33 34 ¢lectrique Normal multipliés par 0.25/0/ -1 d
Résistance a la Réduit la durée des effets de paralysie de
361 34 paralysie | \ormal 0/50/100% g
37 24 Re51.stance Négatif Les dégats de poison subis sont multipliés o
toxique I par2/1.5/1
Résistance Les dégats de poison subis sont multipliés
38 37 toxique 11 Normal par1/0.5/0.25 g
39 38 Immpmte Inné Insensible aux dégats de poison )i
toxique

Le sang produit une toxine puissante
40 38 Toxicité innée | Inné provoquant un empoisonnement a son )]
contact par une autre cible non immunisée

Ne peut plus étre réanimé lorsque les PV o

4l I Létalite Neégatif sont strictement inférieurs a -25/-50/-100

Ne peut plus étre réanimé lorsque les PV
42 41 Survivabilité | Normal sont strictement inférieurs a Ji)
-100/-125/-150

Sursaut Lorsque vous étes censé subir des dégats

43 42 , Inné fatals, vous résistez en demeurant a 1 PV, Ji]
d’urgence .

une seule fois par combat

Lorsque le sursaut d'urgence se déclenche,
vous plonge en stase, vous immunisant a
tous les dégats et vous régénere 50 PV /

44 43 Pre:servation Inné tour. Lorsque vous atteigne’z 100 PV ou o
d’urgence plus, la stase prend fin au début de votre

tour. Aucun dégat ne peut ignoré 1'effet de

stase, méme si ceux-ci ignorent

normalement les résistances

*L’obtention du gene inné « Gene des anciens » nécessite au joueur de dépenser 15 points d’ADN a
la création de son personnage pour I’obtenir.
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Elfes

Les elfes dirigent Elyopolis depuis de nombreuses années, on dit qu’ils étaient a la téte du plus
grand pays dont Elyopolis était la capitale, avant la guerre destructrice qui ravagea Cernunnia.
Certains prétendent également que les elfes descendrait d’'un peuple antique ayant vécu dans le

gouffre
Talents naturels :
¢ Langue de bois : Octroie un bonus de +20% pour manipuler des Q-humains (charisme)

¢ Nanophobie : Octroie un bonus de +10% pour attaquer un nain ou un Q-nain
Contraintes de race : aucune contrainte de race
Standard
Intuition : 5
Contraintes : aucune contrainte de classe
Q-Elfes
Intuition : 5

Contraintes :
v Requiert le géne inné « Geéne des anciens »
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Génétique

eeeeeeeee

0/25/50% 0/5/10% nimite
g \ <
Immutabilté . .
eeeeee S \ Concicied Restructuration
génétique
Triple action x1/15/2 Gene des x1/15/2 Riposte
sépucrie  /—__\  ancens automatique:
0/10/25% 0/10/25%
Toxicosynthése Photosynthése
Nyctophile Photophile
Limité & 20 Limité 20
1=>10 0/100/250 0/100/250 1= 10
0/10/25%
Source de Renforcement t Renforcement  Source de vie
mana énergetiqu viat /
0/25/50% Toxicophile 0/10/25%
T Flore
0/10/25% |\ A=A /  communicant te
Energisation Revitalisation
0/10/25 Hyaropne 0/10/25 a
T Faune
o125 |\ M=/ communicame
Repos Repos
énergisant réparateur
T T 10715120
1/0/-1 Naturophile 1/0/-1
1/214 11214
:1 }: sipane
X025/0/0 :
x1/05/0 01507100 % Effe noir Effe céleste 0,5,10
01010 mmundg oxque  Résistance Résitance Double action Double acton Aémw‘ R m e
(||) g offensive ‘ 
X1/051025 2/1511 1/05/0 nuc/zo D(;,Z?u’?g? za/m/a
T
; 2 Ressance  Réssance  Réss tance Respirato
bl wanue iy e u (1) Iy glace. uative. pnym-nyu o lve Frappe rapide A M'av"e/kv' ntissement
:g: 211571 07507100 % 01507100 % 1/05/0 X1/05/0 011/2 /
Pea ultra-fne Nyctalople

toxique (1) au chaud au froid

Geéne des
anciens

Inné*

Permet d’incarner la classe
« Q-Elfe »

S

Aérodynamisme

Normal

La vitesse de déplacement est augmentée
de+0/1/2 cases

2 Ralentissement

Négatif

Octroie un malus d’esquive de -20/-10/0

4 3 Réactivité

Normal

Octroie un bonus d’esquive de 0/ 5/ 10

Célérité accrue

Normal

La vitesse de déplacement est augmentée
de +2/3/4 cases

ISEERSERSHERN
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6 3,5 Supra-réactivité¢ | Normal | Octroie un bonus d’esquive de 10/ 15/ 20 )i
Réduit les dégats de chutes de 0 /25 /50 %
7 2 Anti-gravit¢ | Normal et annule ceux inférieurs ou égaux a a
0/10/20
3 7 Aéroporté Inné Permet de plane:r ?t d’annuler totalement o
les dégats de chutes
Augmente ’agilité de 0/ 10/ 20 lors de la
9 2 Frappe rapide | Inné répartition de I’ordre du tour, vous )]
permettant d’agir plus rapidement
En posture défensive ou Illumination,
Double action . | permet chaque tour d’utiliser une seconde
10 9 P Inné ; A . . . )i
défensive action défensive ou de riposter aprés avoir
paré/esquiveé une attaque
Double action . En posture offensive ou Sépulcrale,
11 9 : Inné . . b
offensive possede deux actions par tour
Les dégats d’ombre subis sont multipliés
12 i) Elfe noir Normal par 1 /0/-1 et ceux de lumicre par 13
1/2/4
Les dégats de lumiere subis sont multipliés
13 )] Elfe céleste | Normal par 1/0/-1 et ceux d’ombre par 12
1/2/4
14 )] Nyctalopie Inné Permet de voir dans le noir )]
Octroie 1 LP supplémentaire + En posture
15| 1,10, 13 Rlposj[e Inné Illum1r.1at10n: lor§ d une esqulve/payade o
automatique automatique réussie, déclenche une riposte
automatiquement réussie
16] 1,11, 12 Trlple action Inné Octr91e 1 DP supple‘mental‘re + En posture o
sépulcrale Sépulcrale, octroie 3 actions par tour
Repos Augmente la régénération naturelle lors des
17 13 réparateur Normal repos de 0/10/25 PV ’
Repos Augmente la régénération naturelle lors des
18 12 énergisant Normal repos de 0/10/25 PM g
19 17 Revitalisation | Normal Octroie un bonus de soin, pour se soigner o

soit-méme de 0/ 10/ 25 %
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Convertit 0 / 25/ 50 % des soins regus,
ainsi que tout montant supérieur aux PV
max en bouclier magique, bloquant les

20 18 Energisation | Normal dégats physiques et magiques. Au bout d'un
tour, le montant restant du bouclier est
absorbé pour régénérer les PM
21 19 Renfi)lirtcaelment Normal | Augmente les PV max de 0/ 100/ 250
22 20 R’enforggment Normal | Augmente les PM max de 0/ 100 / 250
energetique
Pour chaque point dépensé ici (max : 20),
23 19 Source de vie | Spécial augmente les PV max de maniere
permanente de 10
Pour chaque point dépensé ici (max : 20),
24 20 Source de mana | Spécial augmente les PM max de manicre
permanente de 10
Faune . Permet de communiquer avec la faune
25 13 . Inné ) .
communicante passive ou amicale
Flore . | Permet de communiquer avec les fleurs et
26 25 . Inné . :
communicante arbres passifs ou amicaux
. Diminue le cofit des sorts de plantes de
27 )] Naturophile | Normal 0/10/25 %
. Diminue le cofit des sorts d'eau de
28 27 Hydrophile | Normal 0/10/25 %
. . Diminue le cofit des sorts de poison de
29 28 Toxicophile | Normal 0/10/25 %
. Diminue le cotlt des sorts d'ombres de
300 12,29 Nyctophile | Normal 0/10/25 %
. Diminue le cotit des sorts de lumiéres de
31| 13,29 Photophile | Normal 0/10/25 %
3 o Résistance au Normal Octroie une résistance aux effets liés a la
chaud chaleur équivalente 2 0 / 50 / 100 %
Résistance au . ..r| Les dégats de feu subis sont multipliés par
3 R feu(n | Neeatf 2/15/1
Résistance au Les dégats de feu subis sont multipliés par
M3 feu(ry | Normal 1/05/0
35 o Résistance au Normal Octroie une résistance aux effets liés au
froid froid équivalente a 0 / 50 / 100 %

10




The Tale of Great Cosmos

Races et classes de personnages

Résistance a

Les dégats d’eau subis sont multipliés par

6 8 Peau | Normal 1/0.5/0 g
Résistance a la Les dégats de glace et de gel subis sont
37) 35,36 olace | Normal multipliés par 1/ 0.5/ 0.25 d
38 36 Resp1rg tion Inné¢ | Permet de respirer sous 1’eau indéfiniment )i
aquatique
Résistance . ...| Les dégats de poison subis sont multipliés
39 28 toxique (I) Négatif par2/1.5/1 d
Résistance Les dégats de poison subis sont multipliés
40 39 toxique (I | Normal par 1/0.5/0.25 g
41 40 Immpmte Inné Insensible aux dégats de poison )i
toxique
42 o Phyto-résistance | Normal Les dégats des plantes subis sont multipliés o
par1/0.5/0
Régénération LA , )
13| 36,42 phyto- Inné Les dégats de plqnt§§ et d’eau subis sont o
. multipliés par -1
hydrolique
44 31 Photosynthése | Normal Multiplie les effets et degats des sorts de o
plante par 1 /1.5 /2 en présence de lumiére
Multiplie les effets et dégats des sorts de
45 30 Toxicosyntheése | Normal | poison par 1/ 1.5/ 2 en l'absence totale de )i
lumieére
Résistance Tous les coefficients ¢lémentaires de dégats
46 1 , Inné subis inférieurs strictement a 1 sont )i
sacrée L
diminués de 1
. o .
47 1 Rorblgs.tesse Normal Octroie un bonus de'O /5710 % sur les jets o
geénétique de mutation (chance)
el Réduit le gain de point de mutation de
48 47 Immutabilité | Normal 0725/ 50% i)
49 | Restf‘u(,:tpratlon Spécial Pour chaque pplnt d§pense IC1 supprlme 9
génétique une mutation mineure au choix
Pour chaque point dépensé ici (max : 10),
50 5 Habilité Spécial 0ctr91§ un bonus permanent dg 2 points en o
agilité en respectant le maximum de la
statistique
51 )i Peau ultra-fine | Négatif | La résistance physique est de -40 /-30 /-20 )i
52 51 Peau fine Négatif | La résistance physique est de -20/-10/0 )i

*L’obtention du gene inné « Gene des anciens » nécessite au joueur de dépenser 15 points d’ADN a

11
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la création de son personnage pour I’obtenir.

12
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Nains

Les Nains sont les ennemis naturels des Elfes. Petit, teigneux et ivrognes, les Nains n’ont pas la
meilleure des réputations, cependant lorsqu’il s’agit d’artisanat ou de minage, rien de tel qu’un
Nain.

Talents naturels :
¢ Baston de taverne : Octroie un bonus de +20% pour frapper dans une baston de taverne
(force)
¢ Alfophobie : Octroie un bonus de +10% pour attaquer un elfe ou un Q-elfe
¢ Nain férieur : Ne posséde pas de PM, et ne peut donc pas utiliser la magie

Contraintes de race : aucune contrainte de race
Standard

Intuition : 4

Contraintes : aucune contrainte de classe
Q-Nains

Intuition : 4

Contraintes :
v Requiert le géne inné « Gene des anciens »

13
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Génétique

0/25/50%
Immutabilte Bamu.
‘ dhonneur
imite Himite Limité 10
0/5/10% 11 1=>10 1=>2
0 e Nain Berser Restructuration Longévite: Musclor
énétique cevable. génétique
Trouveur de
diamant
0172
Sélection Peauen
minidre diamant
0r1/2
Exclusion Peau
miniére. métalique
Limté a5 T
0/50/100% X025/0/-1 1=>2 30/25%/50% 0/2/1
Résstance 3 Immunte Tréfonds Chanceux Chercheur de Copie conforme Peau ferreuse Double action Bourre-pif
la paralys électrique I diamant I I I T
x1405/9 NA/ alcool
X1/05/0 X1/05/0 X1/05/025 x1/1572 0710/20% NAJ Ciit/ SCrit ke 10120730 0/10/20 015710 20/-10/0
Resistance Résistance Resistance & Resistance & Immunté toxique  Toxicité innée Chercheu Qualtativite La bitre cest Mon précieux Peau de plerte Frappe rapide Inébraniabie Ralentissement t
aufeu ala giace rélectricité (1) Tombre / Gor ]A T I T /
-25/-10/0% 0/50/100 % Xx2/15/1 x1105/025 0/10/20% 0/5/10% NA/ odeur / vue 0/5710 07172
<:> i . ‘ a
Fragilte Resistance Resistance 3 Obscurantisme Nyctalopie Résistance Bonne pioche Avtisanat Appel dela Peau épaisse Aérogynamisme
génélique climatique rélectricté (1) toxique bibine

Geéne des , Permet d’incarner la classe
anciens « Q-Nain »

2 )] Peau épaisse | Normal | La résistance physique estde 0/5/ 10

2 Peau de pierre | Normal | La résistance physique est de 10 /20 /30

ISENRSERSE IR

La résistance physique est de
4 3 Peau ferreuse | Normal 10 (flat) / 25% / 50%

La peau est faite de métal mais posséde une
apparence standard. Posseéde les mémes
résistances et faiblesses ¢lémentaires que
I’élément Métal.

=

5 4 Peau métallique | Inné

14
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La peau est recouverte de diamant. La
résistance physique est désormais de 100%

6 > Peau en diamant| - Tnné (90% si I’attaque est critique, 75% si elle
est super-critique).
Résistance Octroie une résistance aux effets liés a la
7 )i climatiaue Normal chaleur et au froid équivalente a
4 0/50/100 %
3 7 Résistance au Normal Les dégats de feu subis sont multipliés par
feu 1/05/0
Résistance a la Les dégats de glace et de gel subis sont
? / glace Normal multipliés par 1/0.5/0.25
Résistance a L Les dégats d’¢lectricité subis sont
018 | pgectricite 1 | Negatif multipliés par 2/1.5/ 1
1 10 Résistance a Normal Les dégats d’¢lectricité subis sont
I’¢lectriciteé 11 multipliés par 1/0.5/0.25
Immunité Les dégats d’¢lectricité subis sont
12 1 ¢lectrique Normal multipliés par 0.25/0/ -1
Résistance a la Réduit la durée des effets de paralysie de
13 1 paralysie Normal 0/50/100%
14 Obscurantisme | Inné Le personnage derr}arre avec 1 dark point
supplémentaire
15 Nyctalopie Inné Permet de voir dans le noir
Résistance 4 Les dégats d’ombre subis sont multipliés
16| 14,15 , Normal par 1/0.5/0 et ceux de lumicre par
I’ombre
1/15/2
17 16 Tréfonds Inné Les dégats d’ombre subis sgnt multipliés
par -1 et ceux de lumiere par 4
Résistance Les dégats de poison subis sont multipliés
18 4 toxique Normal par1/0.5/0.25
19 18 Immumte Inné Insensible aux dégats de poison
toxique
Le sang produit une toxine puissante
20 18 Toxicité innée | Inné provoquant un empoisonnement a son
contact par une autre cible non immunisée
71 o Aérodynamisme | Normal La vitesse de déplacement est augmentée

de+0/1/2 cases
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Augmente ’agilité¢ de 0/ 10 /20 lors de la

22 21 Frappe rapide | Normal répartition de I’ordre du tour, vous )]
permettant d’agir plus rapidement
73 2 Double action | Normal Octroie une action supplémentaire tous les
0/2/1 tours
24 21 Ralentissement | Négatif | Octroie un malus d’esquive de -20/-10/0 )]
25 21 Inébranlable | Normal | Octroie un bonus de paradede 0/5/10 )i
En cas de parade au corps a corps réussi,
26 25 Bourre-pif Inné permet de tenter de coller une beigne a )i
l'agresseur en guise de riposte
.y L Pour chaque point dépensé¢ ici, augmente
27 g Longevite Special les PV max de maniere permanente de 10 g
Pour chaque point dépensé ici (max : 10),
78 o Musclor Spécial octroie un bonus permanen"t de 2 p91nt§ en 9
force en respectant le maximum défini de
la statistique
29 1 Restfu(’:t}lratlon Spécial Pour chaque point df:pense ici supprime o
genetique une mutation mineure au choix
e . PYys o
30 o F’ra’g1.11te Négatif Octroie un malus de 25 /-10/0 % sur les o
génétique jets de mutation (chance)
. o .
31| 1,30 Rorbl%s.tesse Normal Octroie un bonus de.O /5710 % sur les jets o
génétique de mutation (chance)
e Réduit le gain de point de mutation de
32 31 Immutabilité | Normal 0725 /50% )i
Nain Octroie la possibilité d'avoir des PM et
33 1 Inn¢ | d'utiliser la magie, mais les PM max sont )i
concevable . A L
divisé par 2 a la création du personnage
Plus les PV diminue, plus la force
] 0
34 1 Berserk Inné augmente, obtient un b'onus '(‘16 force Qe 5% o
tous les 100 PV perdu jusqu'a un maximum
de 30%
En subissant des dégats fatals, octroie
35| 33,34 ’Baroud nné 1r,nmed12}tement un 'tour d'action o
d’honneur supplémentaire pour soi avant de tomber

inconscient
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Ne peut s'empécher de boire de la bicre.
Sentir ou voir de la biére provoquera une

36 o App‘el‘ de la Négatif epvie immédiqte d'aller en consommer, peu
bibine importe les circonstances. Avec un point,
permet désormais de résister a I'odeur de la
bicre uniquement
La biere c’est de . | Empéche d'étre saoul en buvant de la bicre
37 36 R Inné . o .
I’eau et neutralise tous les malus liés a la biere
Cherche toujours a s'accaparer et garder
L C i I'alcool et les ch éCi
38 36 Mon précieux | Négatif pour soi I'alcool et les choses précieuses
(juste les choses précieuses avec un point),
peu importe les circonstances
. Octroie un bonus sur les jets de minage de
39 )] Bonne pioche | Normal e ;
P 0/10/20 lors de 'utilisation d'une pioche
Octroie un bonus de chance pour miner ou
40 39 Chercheur d’or | N 1 .
creheur &or ) Torma fouiller de 0/ 10 /20
. . .
Chercheur de ’ Oct,r01e. une gggmentation de la marge de
41 40 . Inné réussite critique de 5% sur les jets de
diamant i i
chance pour miner ou fouiller
Pour chaque point dépensé ici (max : 10),
L . i 2 poi
42 40 Chanceux Spécial octroie un bonus permanent dg points en
chance en respectant le maximum de la
statistique
. Permet de choisir 0/ 1/ 2 type de minerai a
Exclusion . . .
43 41 oy Normal | exclure de la liste des minerais obtenables
miniére . !
pour chaque jet de minage
Permet de choisir un type de minerai de la
Sélection liste des minerais obtenables qui aura
44 43 . Normal . <A
minicre 0/1/2 chances supplémentaire d'étre
obtenu pour chaque jet de minage
En cas de réussite critique sur un jet de
minage, permet de choisir et obtenir en
Trouveur de plus, un minerai dans la liste des minerais
45 44 diamant Inné | obtenables non critique. En cas de réussite
super-critique, permet également d'en
choisir et d’en obtenir un de la liste des
minerais obtenables critiques
1 0
46 o Artisanat Normal Octroie un bonus de 0/ 5/ 10% en

artisanat
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Les objets fabriqués ne peuvent étre cassés
ou endommagés qu'en cas d'échec
47 46 Qualitativit¢ | Normal | quelconque / d'échec critique ou pire / a
d’échec super-critique, sur un jet de chance
passif du porteur

Obtient un bonus supplémentaire de 20%
pour reproduire un objet possédé et en
48 47 Copie conforme | Inné |créer une copie conforme, a l'exception des )i
enchantements, effets magiques et autres
caractéristiques spécifiques

*L’obtention du geéne inné « Geéne des anciens » nécessite au joueur de dépenser 15 points d’ADN a
la création de son personnage pour I’obtenir.
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Célestiens

Les célestiens sont des humanoides ailés, a [’apparence angélique, qui incarne depuis des temps
immeémoriaux, les idéaux de justice, de sagesse et de pouvoir. Bien qu’ils ne dirigent pas
directement le conseil fédéral, ils ont une influence non négligeable sur toutes les spheres
d’Elyopolis. En outre, les célestiens, dirigent la garde fédérale et les unités d’élites d’intervention

du gouffre.

Talents naturels :
& Créature ailée : Permet de voler librement a basse altitude
& Béni : Permet de commencer avec la bénédiction d’une divinité d’ordre de son choix
Contraintes de race : aucune contrainte de race
Standard
Intuition : 5
Contraintes : aucune contrainte de classe
Q-Célestiens

Intuition : 5

Contraintes :
v Requiert le géne inné « Gene des anciens »

Génétique
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Résstance &
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Fray ide Denlc obu
‘‘‘‘‘ e "\ == génélique
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011/2 0/50/100%  0/50/100%

0/10/20%

Accéléromeétre

0/5/10 015710

Dépa cemem agle iné enmnnm Reactivite

0125/50%

Immutabilte

msrz ,2.,,,.9,0 0/5/10%

Aérodynamisme

ésistance
lalumiere

uminé

Peau en diamant
renforcée

imite
1510

Longevité

o Muming Inné Le personnage delr}arre avec 1 light point o
supplémentaire
Résistance 4 la Les dégats de lumiere subis sont multipliés
2 1 lumie Normal par 1/0.5/0 et ceux d’ombre par i)
umicre
1/15/2
5 Sainte lumiére | Tnné Lgs q,egats de lumicres ,subls sont a9
multipliés par -1 et ceux d’ombre par 4
4 3 Résistance aux Normal Octroie une résistance aux effets 1ié¢ aux o
radiations radiations de 0 / 50 / 100 %
Les dégats de lumicre normalement subis
3 Restauration | Normal | restaurent également les PM a hauteur de yi)
0/50/100%
Gene des . Permet d’incarner la classe
6 3 . Inné 1 J4}
anciens™ « Q-Célestien »
. . La vitesse de déplacement est augmentée
7 3 Aérodynamisme | Normal de+0/1/2 cases i)
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Augmente ’agilité de 0/ 10 /20 lors de la

8 7 Frappe rapide | Normal répartition de I’ordre du tour, vous i)
permettant d’agir plus rapidement
9 8 Double action | Normal Octroie une action supplémentaire tous les 9
0/2/1 tours
10 7 Déblocage Négatif | Octroie un malus de parade de -20/-10/0 i)
11 10 Inébranlable | Normal | Octroie un bonus de paradede 0/5/10 i)
12 10 Réactivité Normal | Octroie un bonus d’esquive de 0/ 5/ 10 i)
Les dégats de lumieres que vous infligez,
13 6 Lumiére d’or Inné deviennent désormais des dégats de ¥
lumiere d’or (lumiere + feu)
. Les dégats de lumieres que vous infligez,
Lumiere , . , . .
14 13 . Inné | ignorent désormais les résistances au feu i)
brilante , .
de I’adversaire
Les dégats de lumieres que vous infligez,
15 13 Lumiere pure Inné ignorent désormais les résistances a la i)
lumicre de ’adversaire
. La résistance physique est de
16 3 Peau ultra-fine | Négatif 40/ -30 / -20
17 16 Peau fine Négatif | La résistance physique est de -20/-10/0
La peau est recouverte de diamant. La
. . résistance physique est désormais de
I8 17 Peay en diamant | Inne 100% (90% si I’attaque est critique, 75% 2
si elle est super-critique).
Ignore tous les dégats de lumicere, y
compris ceux qui ignorent les résistances a
Peau en diamant , la lumiere. Ces derniers vous traverse
19| 6,18 \ Inné . s Ji)
renforcée complétement et vous régénerent
normalement, avant de les amplifier pour
les prochaines cibles touchées
20 3 Résistance au Normal Les dégats de feu subis sont multipliés par o
feu 1/05/0
71 3 Re§1§tance Normal Les dégats d’air subis sont multipliés par o
aérienne 1/05/0
Résistance Les dégats d’¢lectricité subis sont
22 3 ¢lectrique Normal multipliés par 1 /0.75/0.5 g
Immunité Les dégats d’¢lectricité subis sont
23 22 ¢lectrique Normal multipliés par 0.5/0.25/0 a
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Vulnérabilité . ..~| Les dégats de poison subis sont multipliés
24 3 toxique (I) Négatif par2/1.75/1.5 a
Vulnérabilité . ..~| Les dégats de poison subis sont multipliés
25 24 toxique (II) Négatif par 1.5/1.25/1
L. Réduitde 0/ 0.5/ 1 les coefficients de
20, 21, Résistance L . 17 . .
26 , Normal résistances élémentaires strictement
22 céleste R
inférieur a 1
Octroie une derniére action lorsque les PV
27 3 Derni¢re volonté | Inné atteignent 0 ou tombent en négatif, une
seule fois par combat
Sursaut Lorsque vous étes censé subir des dégats
28 27 , Inné | fatals, vous résistez en demeurant a 1 PV,
d’urgence .
une seule fois par combat
Lorsque le sursaut d'urgence se déclenche,
vous plonge en stase, vous immunisant a
tous les dégats et vous régénere 50 PV /
Préservation . tour. Lorsque vous atteignez 100 PV ou
29 28 , Inné .
d’urgence plus, la stase prend fin au début de votre
tour. Aucun dégat ne peut ignor¢ 1'effet de
stase, méme si ceux-ci ignorent
normalement les résistances
En mourant, fait tomber une plume d'or.
Au bout d'un jour, la plume d'or vous
réincarne. Vos statistiques et niveaux sont
réinitialisés, vous perdez le gene
« Réincarnation » et gardez votre ADN,
30 29 Réincarnation Inné vous obtenez alors 1d4 points d'ADN et
vous pouvez sélectionner des genes inné
sur votre réincarnation. Vos mutations sont
¢galement conservées. Ce talent ne
fonctionne pas en cas de mort par
mutation ou par suicide
31 23 Résistancg ala Normal Réduit la durée des effets de paralysie de
paralysie 0/50/100%
. . Réduit le cotit des sorts de lumiere que
32 3 Bain de lumicre | Normal vous lancez de 0% / 25% / 50%
Octroie, chaque jour, le droit de lancer un
33 32 Don lumineux | Normal | sort & / mineur / mineur ou intermédiaire,
gratuitement
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Permet d’émettre de la lumiére avec son

34 33  |Bioluminescence| Innée X ) . i)
corps, a volonté, sans cott ni jet
35 7 Rapidité Normal Multiplie l’c:t distance de déplacement o
maximale par 1/1.5/2
36 35 Deplaqement Inné Permeti de decompos.er.son déplacement o
agile en 2 déplacements distincts chaque tour
37 6 Rest}'u?t}lratlon Spécial Pour chaque point d;pense ici supprime o
génétique une mutation mineure au choix
1 o
38 36 Accélérometre | Normal 'Obtlent un bonus de O’/ 10/20 % sur llesr o
jets pour doubler son déplacement (agilité)
] (V]
39 4 Rorblis.tesse Normal Octr01e‘ un bonus de'O /5710 % sur les o
geénétique jets de mutation (chance)
el Réduit le gain de point de mutation de
40| 6,39 Immutabilité | Normal 0725/ 50% J4}
s L Pour chaque point dépensé¢ ici, augmente
4 3 Longevite Special les PV max de maniére permanente de 10 g
Pour chaque point dépensé ici (max : 10),
42 3 Ren,foyciement Spécial octroie un bopus perman.ent de 2 points a9
génétique sur une statistique au choix en respectant

les maximums pour chacune d’elle.

*L’obtention du geéne inné « Geéne des anciens » nécessite au joueur de dépenser 15 points d’ADN a

la création de son personnage pour I’obtenir.
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Forasiens

Les Forasiens, sont les descendant du démon Foras, d’ou leur nom. Issue de la lignée des antiques
démons, leurs pouvoirs bien que moins puissant que leurs ancétres reste tres impressionnant. On dit
qu’ils sont responsables de la guerre qui ravagea Cernunnia, et que Foras aurait péri lors de cette
derniere donnant naissance au gouffre selon le mythe. Ainsi les Forasiens, sont largement rejetés
par les autres especes, mais les Forasiens, n’en ont que faire, ils se sont depuis longtemps bien
spécialisés dans le minage et la contrebande en tout genre.

Talents naturels :
& Héritier de Foras : Permet de naturellement manipuler les flammes alentours,
d’¢élémentariser une arme avec du feu ou de générer une boule de feu, sans cofit ni jet
Contraintes de race : aucune contrainte de race
Standard
Intuition : 4
Contraintes : aucune contrainte de classe
Q-Forasiens
Intuition : 5

Talents naturels :
¢ Pyro-expert : Permet de relancer un jet raté de magie de feu, une fois par jour

Contraintes :
v Requiert le géne inné « Gene des anciens »
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Génétique
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1 o Obscurantisme | Inné Le personnage derr}arre avec 1 dark point o
supplémentaire
Résistance 4 Les dégats d’ombre subis sont multipliés

2 1 , Normal par 1/0.5/0 et ceux de lumiere par i)

I’ombre

1/15/2
3 ) Tréfonds Inné Les dégats d’ombre subis §9nt multipliés o
par -1 et ceux de lumiére par 4
4 3 Nyctalopie Inné Permet de voir dans le noir
Les dégats d’ombre normalement subis
5 3 Absorption | Normal | restaurent également les PM a hauteur de i)
0/50/100%

6 3 Gene des Inne* Permet d incarner la classe o

anciens « Q-Forasien »
7 3 Aérodynamisme | Normal La vitesse de déplacement est augmentée o

de+0/1/2cases
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Augmente ’agilité¢ de 0/ 10 /20 lors de la

8 7 Frappe rapide | Normal répartition de I’ordre du tour, vous )]
permettant d’agir plus rapidement
9 g Double action | Normal Octroie une action supplémentaire tous les o
0/2/1 tours
10 7 Ralentissement | Négatif | Octroie un malus d’esquive de -20/-10/0 )]
11 10 Réactivité Normal | Octroie un bonus d’esquive de 0/ 5/ 10 )i
12 10 Inébranlable | Normal | Octroie un bonus de parade de 0/5/ 10 )i
. . Les dégats de feu infligés deviennent des
13 6 Feu noir Inn¢ dégats de feu noir (ombre + feu) d
14 13 Obfcurlte Inné Les dc?ggts de feu noir 1nﬂ1§ges 1gno.rent les o
brilante résistances au feu de I’adversaire
15 13 Tenebr'es Inné Les flqgats de t:eu’ noir 1nﬂ1ge’:s 1gnorept les o
corruptrices résistances a I’ombre de I’adversaire
Peau L .
16 3 . Normal | La résistance physique est de 0 /25 /50 )i
impénétrable
La peau est recouverte de roche. Possede
17 16 Peau rocailleuse | Inné les mémes résistances et faiblesses )i
¢lémentaires que I’élément Terre
La peau est recouverte de diamant. La
. ., | résistance physique est désormais de 100%
18 17 Peau en diamant| -~ Inné (90% si I’attaque est critique, 75% si elle d
est super-critique).
. Supprime tous les malus liés aux dégats de
Peau en diamant . -\ . :
19 6,18 oir Inné | lumiéres qui frappent une peau en diamant )i
en rendant le corps opaque
20 3 Résistance au Normal Les dégats de feu subis sont multipliés par o
feu 1/05/0
71 3 ReS}s‘inlnce Normal Les dégats de terre subis sont multipliés o
minicre par1/0.5/0
Résistance Les dégats d’¢lectricité subis sont
22 3 ¢lectrique Normal multipliés par 1/0.5/0 d
73 20 Apalsement Normal Les dégats de feu subis sont multipliés par o
infernal 0/-1/-2
Résistance Les dégats de poison subis sont multipliés
24 3 toxique Normal par1/0.5/0.25 ’
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25

24

Immunité
toxique

Inné

Insensible aux dégats de poison

26

Triche
génétique

Inné

Octroie désormais 1d8 points d'ADN
supplémentaire immédiatement, puis 1d6
points d'ADN au niveau 3 et enfin 1d4
points d'ADN au niveau 6. Cet effet
remplace les gains classiques de points
d'ADN aux niveaux 3, 6 et 9

27

Derniére
volonté

Inné

Octroie une derniere action lorsque les PV
atteignent 0 ou tombent en négatif
(1 fois par combat)

28

27

Sursaut
d’urgence

Inné

Lorsque vous étes censé subir des dégats
fatals, vous résistez en demeurant a 1 PV,
une seule fois par combat

29

28

Kamikaze

Inné

Lorsque derniere volonté se déclenche, son
corps se met a drainer 50% du mana
environnant avant d'exploser complétement
rendant la cible impossible a réanimé. Les
dégats de I'explosion sont proportionnels
au mana absorbé et au sien, et sont de type
ombre ou feu noir si le géne éponyme est
possédé

30

30

23,28

Phoenix

Inné

En mourant, se transforme en tas de
cendre. Au bout d'un jour, vous renaissez
dans les flammes d'un endroit au choix que
vous connaissez. Vos statistiques et
niveaux sont réinitialisés, vous perdez alors
1d4 points d'ADN au choix, y compris des
genes innés. Vos mutations sont
supprimées. Ce talent ne fonctionne pas en
cas de mort par mutation ou par suicide

29

31

22

Résistance a la

paralysie

Normal

Réduit la durée des effets de paralysie de
0/50/100%

32

Plongée obscure

Normal

Réduit le cott des sorts d'ombre lancés de
0% /25% / 50%

33

32

Don chaotique

Normal

Octroie un sort £ / mineur / mineur ou
intermédiaire d'ombre gratuit par jour

34

Invisibilité

Inné

Permet de se rendre invisible sans cot ni
jet a volonté
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Réduit les dégats de chutes de 0 /25 /50 %
35 7 Anti-gravité | Normal et annule ceux inférieurs ou égaux a )]
0/10/20
36 35 Aéroporté Inné Permet de plane,r ?t d’annuler totalement o
les dégats de chutes
37 6 Restf‘u(,:t}lratlon Spécial Pour chaque pplnt d§pense Ic1 supprime 9
génétique une mutation mineure au choix
Robustesse . .+ |Octroie un bonus de 0 /5 /10 % sur les jets
38 4 \ s Spécial : i)
génétique de mutation (chance)
s Réduit le gain de point de mutation de
39| 6,38 Immutabilité | Normal 0725/ 50% J]
s L Pour chaque point dépensé¢ ici, augmente
40 3 Longevite Special les PV max de maniere permanente de 10 2
Pour chaque point dépensé ici (max : 10),
A1 3 Beau parleur | Spécial octrO}e un bonus permanent de‘2 points en o
charisme en respectant le maximum de la
statistique
, Octroie un bonus de chance pour miner ou
42 3 Chercheur d’or | Normal fouiller de 0/ 10 / 20 i)
Octroie une augmentation de la marge de
43 42 Che.rcheur de Inné réussite critique de 5% sur les jets de )i
diamant i i
chance pour miner ou fouiller
Pour chaque point dépensé ici (max : 5),
44 43 Chanceux Spécial octroie un bonus permanent d.e 2 points en 9
chance en respectant le maximum de la
statistique

*L’obtention du geéne inné « Geéne des anciens » nécessite au joueur de dépenser 15 points d’ADN a
la création de son personnage pour I’obtenir.
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Vampires

Les Vampires sont apparus il y a longtemps, soit-disant d 'une malédiction divine. Leur longévité
sans précédent, jamais égalée sauf par quelques Darast, en font une des races les plus persistantes
de Cernunnia. On les tiens responsable de contréler une partie d’Elyopolis dans ['ombre, et ils sont
souvent [’allié des Forasiens, ce qui n’améliore guere leur cote de popularité, d’autant que les
Vampires ont largement besoin de sang pour survivre.

Talents naturels :
¢ Canines rétractables : Permet de rétracter ou allonger ses canines, sans colt ni jet, ni

consommer d’actions. Les canines allongées permettent de percer méme les peaux les plus
solides (hors peaux en diamant) pour sucer le sang de leur victime

Contraintes de race : aucune contrainte de race

Standard
Intuition : 4
Contraintes : aucune contrainte de classe

Q-Vampires
Intuition : 4

Contraintes :
v Requiert le géne inné « Geéne des anciens »

Génétique
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. , Le personnage démarre avec 1 dark point
i) Obscurantisme | Inné P £ . . p i)
supplémentaire
- \ Les dégats d’ombre subis sont multipliés
Résistance a o\
1 , Normal par 1/0.5/0 et ceux de lumiére par )]
I’ombre
1/15/2
. . Les dégats d’ombre subis sont multipliés
2 Tréfonds Inné £ | P
par -1 et ceux de lumiére par 4
3 Nyctalopie Inné Permet de voir dans le noir
Les dégats d’ombre normalement subis
3 Absorption | Normal | restaurent également les PM a hauteur de a
0/50/100%
Gene des % Permet d’incarner la classe
3 ) Inné . )i
anciens « Q-Vampires »
Résistance Les dégats de sang subis sont multipliés
3 . Normal )]
sanguine par1/0.5/0
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Pur sang

Négatif

A besoin de boire du sang pour rester en
vie. Entre en frénésie sanguinaire au bout
de 0.5/ 1j / jamais sans boire de sang. La

frénésie sanguinaire est une posture
spéciale offensive qui force a attaquer tout
le monde pour boire du sang, posséde une
contre-attaque, octroie un malus de
-25/-15/0 sur le charisme et I'esprit mais
octroie un bonus de 25/ 15/ 0 sur la force
et l'agilité. En contrepartie, le vampire n'a
pas besoin de manger ou boire

Anémie

Négatif

Au bout de 0.5j / 1j / 10j sans boire de
sang, perd des PV de plus en plus
rapidement

10

Régénération
sanguine

Inné

Les dégats de sang sont multipliés par -1 et
se régénere ¢galement en buvant du sang,
plus le sang bu est de qualité et proche de
son groupe sanguin plus la quantité de PV
régénéré augmente et inversement. En cas

de groupe sanguin incompatible, le sang
inflige des dégats

11

10

Sang pour sang

Normal

Boire du sang, régénére désormais les PM
avecunratiode 0/0.5/ 1

12

Hyperacousie

Inné

Possede une ouie plus développée et plus
fine qui peut entendre plus loin ainsi qu'une
partie des infra et ultra sons

13

Nécromancie

Inné

Permet d'animer un cadavre contre 100 PV
qui se battra comme un zombie contrdlé
par vos soins

14

13

Contagion

Inné

Permet de transformer une personne en
vampire a l'aide d'un rituel spécial. Le
vampire choisit 'ADN de la personne

transformée, le nombre de points d ADN
étant égal au nombre actuel

15

Faiblesse au feu

Négatif

Les dégats de feu subis sont multipliés par
4/3/2

16

Faiblesse au
métal

Négatif

Les dégats de feu subis sont multipliés par
2/15/1

17

Résistance
toxique

Normal

Les dégats de poison subis sont multipliés
par1/0.5/0.25
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18 17 Immpmte Inné Insensible aux dégats de poison )i
toxique
Votre sang devient corrosif en dehors de
19, 7,18 Sang corrosif | Inné votre corps et octroie des Py aux autres )i
personnes qui entre en contact avec
Tréfonds Les dégats d’ombre subis sont multipliés
20 3 Normal | par-1/-1.5/-2 et ceux de lumiere par )i
abyssal
4/6/8
21 3 Peau fine Négatif | La résistance physique est de -20/-10/0 )i
22 21 Peau épaisse | Normal | La résistance physique estde 0/5/ 10 )]
La résistance physique est de
23 22 Peau ferreuse | Normal 10 (flat) / 25% / 50%
La peau est recouverte de diamant. La
. . | résistance physique est désormais de 100%
24 23 Peau en diamant| - Tnné (90% si I’attaque est critique, 75% si elle 25
est super-critique).
. Les canines peuvent désormais percer les
Canines en . : .
25 23 . Inné peaux en diamants et ignorer toute 24
diamant L -
résistance physique
. . La vitesse de déplacement est augmentée
26 3 Aérodynamisme | Normal de+0/1/2 cases b
Augmente ’agilité de 0 / 10 / 20 lors de la
27 26 Frappe rapide | Normal répartition de 1’ordre du tour, vous a
permettant d’agir plus rapidement
73 27 Double action | Normal Octroie une action supplémentaire tous les o
0/2/1 tours
Réduit les dégats de chutes de 0 /25 /50 %
29 26 Anti-gravité | Normal et annule ceux inférieurs ou égaux a )]
0/10/20
30 26 Ralentissement | Négatif | Octroie un malus d’esquive de -20/-10/0 )]
31 30 Réactivité Normal | Octroie un bonus d’esquive de 0/ 5/ 10 )i
Permet de se transformer en chauve-souris
sans colt ni jet ni action, une fois par tour,
32| 29,30 | Chauve-souris | Inné | ce qui octroie un bonus d'agilité de 40% et )i
réduit la force et la précision aux réussites
critiques uniquement
4 : _ _ 0
33 3 F’ra’g1.11te Négatif Octroie un malus de 25 /-10/0 % sur les o
génétique jets de mutation (chance)
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Robustesse Octroie un bonus de 0/ 5/ 10 % sur les jets
34| 6,33 .- Normal :
génétique de mutation (chance)
e Réduit le gain de point de mutation de
35 34 Immutabilité | Normal 0725 /50%
36 6 Rest?uc’:t}lratlon Spécial Pour chaque point dgpense ici supprime
genetique une mutation mineure au choix
.y L Pour chaque point dépensé¢ ici, augmente
37 3 Longevite Special les PV max de maniére permanente de 10
Pour chaque point dépensé ici (max : 10),
ST régénere 10 PV et PM / jour et retire 1 FM
Régéneération L. . . N .
38 3 . Spécial | et 1 FP. Si ce géne posséde au moins un
automatique . .
point, vous ne pouvez plus dormir, et vous
ne pouvez regen qu'avec ce gene
. ) Diminue le colit des sorts de sang de
39 3 Sang état d’ame | Normal 0/25% /50 %
40 39 Sang T Normal Qctr01e un sort A / mineur / mineur ou
intermédiaire de sang gratuit par jour
Mortalité . ..~| Ne peut plus étre réanimé lorsque les PV
4 3 précoce Négatif sont strictement inférieurs a -25 /-50 / -100
. . Reste conscient lorsque les PV sont
42| 6,41 | Toujours debout| Inné négatifs et au dessus de -100 PV
Sursaut Lorsque vous étes censé subir des dégats
43 42 s Inné fatals, vous résistez en demeurant a 1 PV,
d’urgence .
une seule fois par combat
Lorsque le sursaut d'urgence se déclenche,
vous plonge en stase, vous immunisant a
tous les dégats et vous régénere 50 PV /
44 43 Préservation nné tour. Lorsque vous atteignez 100 PV ou
d’urgence plus, la stase prend fin au début de votre
tour. Aucun dégat ne peut ignoré¢ l'effet de
stase, méme si ceux-ci ignorent
normalement les résistances
o . . _...| Brile lorsque exposé a la lumiére du jour :
451 6 Hikikomori | Négatif Subit 200 / 100 / 50 par tour
46 3 Résistance au Normal Octroie une résistance aux effets liés au
froid froid équivalente a 0 / 50 / 100 %
Résistance a la Les dégats de glace et de gel subis sont
47 46 glace Normal multipliés par 1/0.75/0.5
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Pour chaque point dépensé ici (max : 10),

octroie un bonus permanent de 2 points en o

charisme en respectant le maximum de la
statistique

48 3 Beau parleur | Spécial

*L’obtention du geéne inné « Geéne des anciens » nécessite au joueur de dépenser 15 points d’ADN a
la création de son personnage pour I’obtenir.
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Darast

On raconte que les Darast, seraient des descendants des antiques dragons ayant vécu jadis sur
Cernunnia. Cette information étant aujourd ’hui invérifiables, il n’en reste pas moins que les Darast
possedent de nombreuses similitudes avec les dragons. Souvent considérés comme des électrons
libres, rare sont ceux pouvant prétendre les comprendre.

Talents naturels :
¢ Griffu : Posseéde des griffes de dragon a la places des ongles

Contraintes de race : aucune contrainte de race
Standard

Intuition : 5

Contraintes : aucune contrainte de classe
Q-Darast

Intuition : 5

Contraintes :
v Requiert le géne inné « Gene des anciens »
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Génétique

Grifes piasma
NA/ consentant / tout
@ imie
Tékeamla [ 0/25150%
z g { z ) g
\ /
\ /
Restructuration Immutabilte Gene des Résistance
génétique 4 ancens sacrée
0/25/50%
100/75/50%
on  Exémentarisato
Gementare e«ememawe /
NAlm\ ur /i ter 015110
Furie it Envol Variométre
draconique @émentaie
T Limits 320 Limité 3 20 0/25/50%
01211 1=>10 1=>10 0/10/25% 0/5/10 0/10/20%
Double action ‘Source de Source de vie Remembrement  Mix Peau _ Peau Aéroporté. Réactivité Accéiérométre
T man: /v énergétique draconique: énergivore: ,[
x1/15/2 T 0/25150%
015/10 0/5/10% x1/15/2 x1/15/2 x1/075/05 10125% 150% 0/10/20 0/10/20 2011070
Inébraniable Charme Batterie Viaité. Vision Polarisation Peau Ecailes Antgravité Ralentissement
nunure\ magwu zccme tnermique éémentare écailleuse magiques
e & 10
u/m/zu-/n o/m/zs a/m/zs 0/5/10% 0/5/10 0172
Grlfes Intimidation Renorenent Robustesse Vision Amnite Peau épaise Aétogynamisme
acérées i génétique ointaine éémentaire i rody

Choisis un ¢élément, désigné ci-apres
Affinité . comme « ¢lément inné », et adopte
1 ¥ - . Inné , . . Ji]
¢lémentaire I'ensemble des coefficients de résistance
¢lémentaire de cet ¢lément
x1/1,5/2 sur les coefficients de résistance
) 1 Polarisation Normal ¢lémentaires strictement supérieurs a 1 et o
¢lémentaire x1/x0,75/x0,5 ceux strictement inférieurs
al
Diminue les cotits en PM des sorts
. . ¢lémentaires li¢ a 1'élément inné de
3 2 Mix énergétique | Normal e
* getiqu 0/25% /50 % et augmente ceux liés a a
d'autres éléments de 0 /25 % / 50 %
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Gene des % Permet d’incarner la classe
4 i) ) Inné
anciens « Q-Darast »
Tous les coefficients ¢lémentaires de dégats
Résistance . subis inférieurs strictement a 1 sont
5 3,4 , Inné R . \
sacree diminués de 1 (appliqué apres
« Polarisation élémentaire » dans le calcul)
Octroie un sort & / mineur / mineur ou
Influx . o st ., .
6 3 12 . Normal | intermédiaire, li¢ a I’élément inn¢, gratuit
¢lémentaire .
par jour
Permet d'élémentariser sans colt ni jet et
sans consommer d'action son arme avec
7 6 Elémentarisation| Inné |l'élément inné. Si un sort d'élémentarisation
existe, celui-ci doit tout de méme étre
appris pour pouvoir bénéficier de cet effet
Octroie un second ¢élément inné, les
coefficients des deux éléments se multiplie
3 6 Bi-affinité Inné entre eux avant d app’h,quer tout
bonus/malus. Le second ¢lément ne peut
pas neutraliser ou étre neutralisé par le
premier
9 )i Peau épaisse | Normal | La résistance physique estde 0/5/10
L. La résistance physique est de
10 9 Peau écailleuse | Normal 10 (flat) / 25 % / 50 %
La résistance physique est désormais de
11 10 Peau draconique | Inné 100% (75% si ’attaque est critique ou
super-critique).
Ecailles Réduit les dégats des sorts (la réduction
12 9 ! Normal : . .
magiques s'applique en dernier) de 0/ 10 /20
Réduit les dégats des sorts (la réduction
s'applique en dernier) de 20 ou 10% (le
13 12 Peau énergivore | Inné |plus grand des deux) et absorbe ce montant
réduit pour régénérer les PM a hauteur de
50% du montant absorbé
.. . . A t ti tle ch
14 )i Vision lointaine | Inné ugmente dras tquement fe champs de
vision
Vision , . .. .
15 14 . Inné Octroie une vision thermique
thermique
Robustesse Octroie un bonus de 0/ 5/ 10 % sur les jets
16 )i L Normal :
génétique de mutation (chance)
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Réduit le gain de point de mutation de

17| 4,16 Immutabilité | Normal 0725/ 50% i)
13 17 Rest%‘ui:tgratlon Spécial Pour chaque point dgpense ici supprime o
genetique une mutation mineure au choix
Le coefficient de résistance a 1'élément inné
passe a -1 s'il était supérieur a -1 et les
Absorption dégats de cet ¢lément régénerent désormais
19 6 ¢lémentaire Normal les PM a hauteur de 0 / 25% / 50% au 20
détriment des PV qui sont régénérés
désormais a hauteur de 100% / 75% / 50%
Le coefficient de résistance a 1'élément inné
Surcharee passe a -1 s'il était supérieur a -1 et la
20 6 12 & Normal | régénération en surplus li¢ a cet €lément 19
¢lémentaire . s )
confere un bouclier élémentaire pendant
0/1/3tours
, . La vitesse de déplacement est augmentée
21 i) Aérodynamisme | Normal de+0/1/2 cases ¥
Réduit les dégats de chutes de 0 /25 /50 %
22 21 Anti-gravit¢ | Normal et annule ceux inférieurs ou égaux a i)
0/10/20
73 2 Aéroporté Inné Permet de plane:r E:t d’annuler totalement
les dégats de chutes
24 23 Envol Inné Permet de voler a basse altitude i)
25 21 Ralentissement | Négatif | Octroie un malus d’esquive de -20 /-10/0 i)
26 25 Réactivité Normal | Octroie un bonus d’esquive de 0/ 5/ 10 27
1 0
27 71 Accélérometre | Normal Ob‘glent un bonus de 0/ 10,/ 20 % sur les 26
jets pour doubler son déplacement
Permet de se déplacer verticalement jusqu'a
28| 24,27 Variometre Normal | 0/ 5/ 10 unités sans consommer d'unité de Ji)
déplacement standard
29 o Griffes acérées | Tnné Octroie des grlffesl?u§51 tranchantes que de o
acier
Les griffes peuvent désormais devenir
30| 4,29 | Griffes plasma | Inné | aussitranchantes que le plasma sans colit i)
ni jet
31 29 Inébranlable | Normal | Octroie un bonus de paradede 0/5/ 10 ¥
3 31 Double action | Normal Octroie une action supplémentaire tous les

0/2/1 tours
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33

32

Furie draconique

Inné

Permet de déclencher (une fois par jour, en
combat) la posture de furie draconique
lorsque la santé mentale est inférieure ou
¢gale a 25. A l'activation, se transforme
complétement en dragon. Chaque tour,
perds 50 PV et octroie 3 actions au lieu
d'une au total. Pour sortir de posture, doit
réussir un jet passif d'esprit avec un malus
¢gal a deux fois la différence entre 25 et la
santé mentale actuelle. Si la santé mentale
atteint 0, perds le contrdle et attaque tout le
monde sans pouvoir mettre fin a la posture
(sauf réussite critique ou super-critique)

34

4,33

Sursaut
d’urgence

Inné

Lorsque vous étes censé subir des dégats
fatals, vous résistez en demeurant a 1 PV,
une seule fois par combat

35

Intimidation

Normal

Octroie + 0/ 10 / 20 pour intimider
(charisme)

36

35

Charme naturel

Normal

Octroie + 0 /5 / 10 pour draguer
(charisme)

37

4,36

T¢lépathie

Normal

Permet de communiquer télépathiquement
avec des personnes & / consentantes /
n’importe lesquels, appartenant a une race
évoluée

38

Repos réparateur

Normal

Augmente la régénération naturelle lors des
reposde 0/10/25 PV

39

Repos énergisant

Normal

Augmente la régénération naturelle lors des
reposde 0/ 10/ 25 PM

40

38

Vitalité accrue

Normal

Multiplie les PV max par 0/ 1.5/2

41

41

39

Batterie magique

Normal

Multiplie les PM max par 0/ 1.5/2

40

42

40

Remembrement

Inné

Les membres perdus (bras, jambes, queue)
repoussent au bout d'un jour

43

40

Source de vie

Spécial

Pour chaque point dépensé ici (max : 20),
augmente les PV max de manicre
permanente de 10

44

41

Source de mana

Spécial

Pour chaque point dépensé ici (max : 20),
augmente les PM max de manicre
permanente de 10
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Pour chaque point dépensé ici (max : 10),
Renforcement . . 1 | octroie un bonus permanent de 2 points sur

)i e Spécial . : ¥

génétique une statistique au choix en respectant les

maximums pour chacune d’elle.

45

*L’obtention du geéne inné « Geéne des anciens » nécessite au joueur de dépenser 15 points d’ADN a
la création de son personnage pour I’obtenir.
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Fées

Les fées sont des créatures tres petites et volantes. Leur petite taille leur permet de se faufiler la ou
les autres ne peuvent se rendre normalement et en font des alliés hors pairs. Les fées, sont
largement portés sur le soutien et [’assistance, les rendant indispensable pour maximiser la sécurité
de toute expédition.
Talents naturels :

¢ Riquiqui : Possede une taille d’a peine une ou deux dizaines de centimetres

¢ Créature ailée : Permet de voler a basse altitude

Contraintes de race : aucune contrainte de race

Standard
Intuition : 4

Contraintes : aucune contrainte de classe
Q-Pixies
Intuition : 5

Contraintes :
v Requiert le géne inné « Geéne des anciens »

Génétique
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0125/50%
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01251

2y

Protecteur

L

Lien vital

P

01172
01111

25/10/0%

b4

4
Mutabilte

02

Poudre de
perimpinpin

Pollnisateur

25/-10/0%

X1/05/0

X1/05/025

10/15/20

015710

Variometre

0/10/20%

Limité 2 10

01/50/100 % T
= =\ =Ty -\ =
® = X ® = x X
f I ) I T \ I =
2 z
() = 2
. . | Le personnage démarre avec 1 light point
i) [luminé Inné p & . : gntp i)
supplémentaire
Résistance 4 la Les dégats de lumiére subis sont multipliés
1 oy Normal par 1/0.5/0 et ceux d’ombre par i)
lumiére
1/15/2
. .y . Les dégats de lumiéres subis sont
2 Sainte lumiére | Inné s deg ; J}
multipliés par -1 et ceux d’ombre par 4
Gene des - Permet d’incarner la classe
2 ) Inné .. )i
anciens « Q-Pixies »
Octroie un bonus de soin de 0/ 10/ 25%
2 Support Normal pour soigner un allié¢ et un malus de i)
0/10/25% pour se soigner soi-méme
Permet de se lier a un alli¢ via un rituel
particulier. Le lien ne peut-&tre défait, mais
5 Gardien Inné il est possible de changer d'alli¢ en )il

accomplissant a nouveau le rituel. Si I'alli¢
li¢ meurt, vous mourrez également
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Prolonge la durée des effets positifs de
l'allié li¢ de 0 / 1 / 2 tours mais réduit la

/ 6 Encenseur | Normal durée des effets positifs sursoide 0/ 1/ 1
tour
Réduit la durée des effets négatifs de 1'alli¢
8 6 Purificateur Inné li¢ de 1 tour mais augmente la durée des
votres de 1 tour également
Votre allié 1i¢ peut utiliser vos PM avec
9 6 Batterie Inné votre accord a la place des siens, jusqu'a un
ambulante maximum de 0/ 50% / 100% de vos PM
max
. . o
0] 7.8 Lien vital Inné Octroie un bqnus de': soin de 50% pour
soigner l'allié 1i¢
X o o .o
1 10 Protecteur | Normal Transfere 0 / 2? /0'/’ SOA) des dégats recu
par l'alli¢ lié a vous
F’ragl.hte . ...| Octroie un malus de -40/-30/-25 % sur
12 2 génétique Négatif . .
A les jets de mutation (chance)
extréme
4 : _ _ 0
13 12 F’ra’g1.11te Négatif Octroie un malus de 25 /-10/0 % sur les
génétique jets de mutation (chance)
e . _...| Augmente le gain de point de mutation de
14 2 Mutabilité Négatif 259 /10 % / 0
A o o .
15| 11,14 Pr’otfec.teur Normal Transfére 0/ 25 /o' / SOA)des gains de Pp
génétique recu par l'allié 1ié a vous
Résistance aux Les dégats de plantes subis sont multipliés
16 2 plantes Normal par1/0.5/0.25
17 16 Naturophile Inné Immunise al’lxﬂeffets des plantes et aux
dégats des plantes
En ingérant une plante, permet de produire
18 17 Pollinisateur Inné une ppudre magique ayant les méme
propriétés que la plante, pendant 3 tours ou
5 minutes
Permet de conserver les effetsde 0/1/2
plantes absorbées via « Pollinisateur »
19 18 Dealer Normal | indéfiniment. Chaque poudre peut tre

changée a volonté ou abandonné lorsque le
détenteur le souhaite
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Poudre de

Se transforme en poudre de fée en

200 4,19 S Inné mourant, ayant des propriétés magiques )]
perlimpinpin .
sans égal
71 ) Falbl&?sse Négatif Les dégats d’eau subis sont multipliés par o
aquatique 2/15/1
2 ) Résistance au Normal Octroie une résistance aux effets liés a la o
chaud chaleur équivalente a 0 / 50 / 100 %
Résistance au . _..o| Les dégats de feu subis sont multipliés par
23 22 feu I Négatif 2/1.5/1 g
Résistance au Les dégats de feu subis sont multipliés par
241 23 feurr | TNormal 1/0.5/0 g
Résistance a L Les dégats d’¢lectricité subis sont
B2 Pélectricite T | TN e8atE multipliés par 2/1.5/ 1 2
Résistance a Les dégats d’¢lectricité subis sont
26125 | pelectricite | Normal multipliés par 1 /0.5 / 0.25 2
Produit de la lumiere automatiquement
27 3 Pleins phares Inné avec ses ailes des que la lumlnosr[e o
ambiante est trop faible pour voir
normalement
28 2 Peau ultra-fine | Négatif | La résistance physique est de -40 /-30 /-20 )i
29 28 Peu fine Négatif | La résistance physique est de -20/-10/0 )i
, . La vitesse de déplacement est augmentée
30 2 Aérodynamisme | Normal de+0/1/2 cases b
31 30 Réactivité Normal | Octroie un bonus d’esquive de 0/ 5/ 10 )i
3 30 Célérité acerue | Normal La vitesse de déplacement est augmentée o
de+2/3/4 cases
1 0
33 3 Accélérometre | Normal Ob‘Flent un bonus de 0 / 10’/ 20 % sur les o
jets pour doubler son déplacement
Permet de se déplacer verticalement jusqu'a
34 32 Variometre | Normal | 0/ 5/ 10 unités sans consommer d'unité de )]
déplacement standard
35| 31,32 | Supra-réactivité | Normal | Octroie un bonus d’esquive de 10/ 15/20 )]
Augmente ’agilité¢ de 0/ 10 /20 lors de la
36 30 Frappe rapide | Normal répartition de I’ordre du tour, vous )]
permettant d’agir plus rapidement
37 36 Double action | Normal Octroie une action supplémentaire tous les o

0/2/1 tours
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Octroie un bouclier qui immunise a toute
attaque et ses effets avant de se détruire. Le
bouclier se régénere au bout de 3 tours sans

: ‘o oA . )i
subir de dégats. Les dégats transférés par
« protecteur » ignorent ce bouclier et
n'empéche pas sa régénération non plus

38 3,4 Bouclier sacré | Inné

Restructuration Pour chaque point dépensé ici supprime o

39| 4 e Spécial MY :
genetique une mutation mineure au choix

Pour chaque point dépensé ici, augmente o

40 3 Source de mana | Spécial les PM max de maniere permanente de 10

Pour chaque point dépensé ici (max : 10),

octroie un bonus permanent de 2 points en o

agilité en respectant le maximum de la
statistique

41 32 Habilité Spécial

Phares , | Permet de désactiver et controler la lumiére
42 27 . Inné |, . 3 . Ji}
clignotants émise par les ailes dans les endroits sombre

*L’obtention du geéne inné « Geéne des anciens » nécessite au joueur de dépenser 15 points d’ADN a
la création de son personnage pour I’obtenir.
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Félinyas
Les Félinyas sont des étres mi-humain, mi-félins, doté d’une agilité et d 'une dexteérité sans égal.

Malins, rusés et fiités, les Félinya ont toujours su s’ adapter et survivre a tous ce qui les menagaient,
en faisant une des races les plus remarquable de Cernunnia.

Talents naturels :
& Attributs félins : Posseéde des attributs de félins, tel qu'une queue, des moustaches de félins,
des dents de félins, ...
Contraintes de race : aucune contrainte de race
Standard
Intuition : 4
Contraintes : aucune contrainte de classe
Q-Félinyas
Intuition : 4

Contraintes :
v Requiert le géne inné « Gene des anciens »
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Génétique

Immutabilte

0/5/10%

Robustesse
génétique

x1/05/0

ésistan
auteu (1)

x2/15/1

Résistance
auteu ()
25/-10/0% 0/50/100%
4
Z
)
(&)
/
Fragilte Resistance
génetique au chaud

The Tale of Great Cosmos

Races et classes de personnages

X1/05/0

x2/15/1 0/50/100%  x025/0/-1
Résistance 31a Résstance 3 immunte
QWT o la paralysie électrique
x02510/0 \
07507100 x2/1511 X11051025
4)
istance Résstance Résitance 3
2ugel areau electricté (I)
T limie Limitg 3 10
0/501100% 1510 1o x211511
Résistance Longévte e Résistance 2
au roks Téecircté ()

Chat
mathématicien

Forme téline

Gene des
nnnnnn Grifles plasma
11213
Instinct de Peau en Elan
préservation marfam Muti action T
10/25% 150% 0/10/20% x1/15/2 10115120
Immunté toxique Toxicité innée: Grlfes en Peau ferreuse éné &
\ / gt Bruitde fond T ‘[
X1/05/025 015110 0/10/20 015110
Résistance Griffes Peau épaisse Frappe rapide drupéd Réactivité
toxique (1) acérées S fﬂ Rpere, L 'T“’e 2
T 0/25/50%
x2/15/1 0/5/10 20/-10/0 0112 0710720
Résistance :
ey Inébraniable Nyctalople Peau fi Aérodynamisme Anti-gravité

Géne des
anciens

Inné*

Permet d’incarner la classe
« Q-Félinya »

Aérodynamisme

Normal

La vitesse de déplacement est augmentée
de+0/1/2 cases

Réactivité

Normal

Octroie un bonus d’esquive de 0/ 5/ 10

S

Supra-réactivité

Normal

Octroie un bonus d’esquive de 10/ 15/ 20

o]

Quadrupede

Inné

Permet de se déplacer aussi bien a 2 pattes
qu'a 4 pattes, mais changer de I'un a l'autre
qu'une fois par tour

Course effrénée

Normal

En courant a 4 pattes, multiplie par
1/1.5/2 lavitesse de déplacement
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Permet de se mettre a courir rapidement en

7 6 Elan Inné passant de 2 a 4 pattes puis d'attaquer au
corps a corps une cible
Permet de se transformer entiérement en
félin. La transformation fonctionne comme
8 1,7 Forme féline Inné | pour le passage a 4 pattes, mais consomme
désormais une action et est compatible
avec le talent « Elan »
Augmente ’agilité de 0/ 10 / 20 lors de la
9 2 Frappe rapide | Normal répartition de I’ordre du tour, vous
permettant d’agir plus rapidement
. Octroie un bonus de 0/ 10 / 20 % sur les
10 9 Frappe surprise | Normal .
attaques surprises
11 10 Multi action | Normal Octroie 1 /2 / 3 actions par tour
12 o Résistance au Normal Octroie une résistance aux effets liés a la
chaud chaleur équivalente 2 0 / 50 / 100 %
Résistance au . ...| Les dégats de feu subis sont multipliés par
B 12 feur | Neeatif 2/15/1
Résistance au Les dégats de feu subis sont multipliés par
13 feurr | Normal 1/0.5/0
15 o Résistance au Normal Octroie une résistance aux effets liés au
froid froid équivalente a 0 / 50 / 100 %
Résistance au Les dégats de glace et de gel subis sont
16 15 ol Normal | multipliés par 0.25/0/ 0, et les effets de
& gel sont réduit de 0/ 50 / 100 %
Résistance a la L Les dégats de glace et de gel subis sont
17 16 glace [ Négatif multipliés par2/1.5/ 1
Résistance a la Les dégats de glace et de gel subis sont
18] 17,19 olace1r | Normal multipliés par 1 /0.5 /0
19 o R651§tance a Négatif Les dégats d’eau subis sont multipliés par
I’eau 2/15/1
Résistance a L Les dégats d’¢lectricité subis sont
200 8 peectricite 1 | Negatif multipliés par 2/1.5/ 1
Résistance a Les dégats d’¢lectricité subis sont
200200 pgectricitg | TYormal multipliés par 1 /0.5 / 0.25
Immunité Les dégats d’¢lectricité subis sont
22 21 ¢lectrique Normal multipliés par 0.25/0/-1
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Résistance a la

Réduit la durée des effets de paralysie de

23 2l paralysiec | Normal 0/50/100%
24 i) Nyctalopie Inné Permet de voir dans le noir
Résistance . ..~| Les dégats de poison subis sont multipliés
25 4 toxique I Négatif par2/1.5/1
Résistance Les dégats de poison subis sont multipliés
26| 25 toxique 1 | Normal par 1/0.5/0.25 2
27 26 I{[I;r;li:?lge Inné Insensible aux dégats de poison b
Le sang produit une toxine puissante
28 26 Toxicité innée | Inné provoquant un empoisonnement a son )i
contact par une autre cible non immunisée
29 i) Peau fine Négatif | La résistance physique est de -20/-10/0 )i
30 29 Peau épaisse | Normal | La résistance physique estde 0/5/ 10
La résistance physique est de
31 30 Peau ferreuse | Normal 10 (flat) / 25% / 50%
La peau est recouverte de diamant. La
. . | résistance physique est désormais de 100%
32 31 Peau en diamant| - Tnné (90% si I’attaque est critique, 75% si elle g
est super-critique).
33 )] Inébranlable | Normal | Octroie un bonus de paradede 0/5/10
34 33 Griffes acérées | Tnné Octroie des griffes aussi tranchantes que de
l'acier
Griffes en Les griffes peuvent désormais devenir
35 34 diamant Inné | aussi tranchantes que le diamant sans coft )i
ni jet
Les griffes peuvent désormais devenir
36| 1,35 | Griffes plasma | Inné | aussi tranchantes que le plasma sans cott )]
ni jet
Posséde un odorat plus développé ce qui
37 24 Sniffeur Inné permet d 1dent1ﬁer et suivre des odeurs en o
plus de pouvoir sentir davantage que la
moyennne
33 37 Bruit de fond Inné P?ssede une ouie plug fine qui permet o
d'entendre de plus loin et plus de son
Instinct de Peut sentir a 1'aide d'un jet d'intuition passif
39 38 Inné | réussi l'hostilité d'une cible, et octroie dans Ji)

préservation

ce cas une action d'opportunité
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egel s . _ _ 0
40 o F’ra’g1.11te Négatif Octroie un malus de 25 /-10/0 % sur les o
génétique jets de mutation (chance)
. o .
A1 40 Rorbl%s.tesse Normal Octroie un bonus de'O /5710 % sur les jets o
génétique de mutation (chance)
s Réduit le gain de point de mutation de
42 1,41 Immutabilité | Normal 0725 /50% Ji]
43 1 Fel,m pour Inné Permet de communiquer avec n importe o
’autre quel félin
Possede 9 vies, chaque fois que les PV
tombent a 0 ou moins, vous perdez 1 vie
Chat . définitivement et régénérez 1’entiereté de
44 8 R Inné SRR . , Ji]
mathématicien vos PV immédiatement. Si vous n'avez
plus de vie, vous ne pouvez pas étre
réanim¢ non plus
Réduit les dégats de chutes de 0 /25 /50 %
45 2 Anti-gravité | Normal et annule ceux inférieurs ou égaux a )]
0/10/20
s L Pour chaque point dépensé ici, augmente
46 4 Longevite Special les PV max de maniere permanente de 10 2
Pour chaque point dépensé ici (max : 10),
47 o Habilité Spécial 0ctr91§ un bonus permanent dg 2 points en o
agilité en respectant le maximum de la
statistique
48 9 Restf‘u(,:t}lratlon Spécial Pour chaque pplnt d§pense IC1 supprlme 9
génétique une mutation mineure au choix

*L’obtention du geéne inné « Gene des anciens » nécessite au joueur de dépenser 15 points d’ADN a
la création de son personnage pour I’obtenir.
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	Talents généraux
	Races disponibles
	Q-Humains
	Génétique

	Elfes
	Standard
	Q-Elfes
	Génétique

	Nains
	Standard
	Q-Nains
	Génétique

	Célestiens
	Standard
	Q-Célestiens
	Génétique

	Forasiens
	Standard
	Q-Forasiens
	Génétique

	Vampires
	Standard
	Q-Vampires
	Génétique

	Darast
	Standard
	Q-Darast
	Génétique

	Fées
	Standard
	Q-Pixies
	Génétique

	Félinyas
	Standard
	Q-Félinyas
	Génétique



